BRAND-SCHUTZ

Es gibt einen Kurz-Schluss.
Kann es davon brennen?

Bitte drehen Sie die Karte um.
‘Henjyoeq Jauig 1I9pQ e
*193197-uaddnig waq
:Udp|aW M0JOS SSNYIS-ZINY udp uassnu als
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ief

Wenn Sie eine Steck-Dose sehen, die brennt:
Sie miissen es dem Gruppen-Leiter sagen.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
ein Brand-Schutz-Zeichen.

Was bedeutet
das Brand-Schutz-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*19Y25Q7-19Nna4
:191Napaq uaydIa7Z-zInyds-puelg seq

Das Brand-Schutz-Zeichen oben ist neu.
Das alte Brand-Schutz-Zeichen sieht so aus:
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
ein Rettungs-Zeichen.

Was bedeutet
das Rettungs-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘Zje|d-]pwwies
:191N2paq uaydIaz-ssuniiay seq

Das Rettungs-Zeichen oben ist neu.
Das alte Rettungs-Zeichen sieht so aus:

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
ein Rettungs-Zeichen.

Was bedeutet
das Rettungs-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*8911ssny-10N
:191N9paq uayd1az-s8uniiay seq




BRAND-SCHUTZ

Welche Sicherheits-Kennzeichen
sind eckig und griin?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*uni8 pun 829 puls
uayd197-s3uniay

Ein Rettungs-Zeichen kann bedeuten:

« Hierist ein Flucht-Weg.
» Oder hierist ein Not-Ausgang.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Foto.
Im Mill-Eimer ist

eine Zigaretten-Kippe.
Kann es brennen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

Im Mill-Eimer sind Sachen. Die konnen brennen.
An die Sachen im Mull-Eimer kommt Luft.

Die Zigaretten-Kippe ist heif.

So kann es brennen.




BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
ein Gefahrstoff-Zeichen.

Was bedeutet das
Gefahrstoff-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"yanpunziug
:aydeids Ja19myds Ul 1giay seq

‘uauuaIq uuey semiy
:}9INaPaq UaY21a7-4j0lsiyean seq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

o Gibt es das Gefahrstoff-Zeichen da: wo Sie arbeiten?
« Wo ist das Gefahrstoff-Zeichen in Ihrem Arbeits-Bereich?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
ein Gefahrstoff-Zeichen.

Was bedeutet
das Gefahrstoff-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"UaI31pojdxa semla uuey IalH
:Sunuiepp

:19IN3pag UaY2Ia7-}401Siyesan seq




BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
ein Verbots-Zeichen.

Was bedeutet
das Verbots-Zeichen?

"U9]0QJaA yone 1s| uayoney
*8nazianaq we 1apQ e
*Z|OH-Yd1911S Wy

:191dsiag winz

*U9]0QJdA PUIS UBWWER{ |V *
"U9]0QJIA 19N 1S1 JBIH
:191N3paq uayd1a7-S10qIap seq

Denken Sie mit Ihren Mitspielern nach:
Wo gibt es Flammen?

Zum Beispiel: beim Schwei3en.
Oder beim Kerzen-Licht.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
ein Gefahrstoff-Zeichen.

Was bedeutet
das Gefahrstoff-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“Yanpunziul
:ayoelds Jatamyds Ul 1519y seq

‘uauualq uuey semi3
:191N9paq s3

In der Werkstatt:
Das Gefahrstoff-Zeichen ist auf dem Kleber.




BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
ein Verbots-Zeichen.

Was bedeutet
das Verbots-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"U9)0qJaA uaydney
:}9IN2pa UaYdI9Z-S10GIaA Seq

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Welche Sachen kdnnen brennen?

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Nennen Sie Fliissigkeiten in lhrem
Arbeits-Bereich:
die brennen kdnnen.

Das nennt man: brennbar.

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘ujpuadia)
T0YOA|Y ‘19s91q e
*SuNUUNPIdA o ‘ujzuag e

:]a1dsiag wnz puis uayaySissni4 alequuaig

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Warum ist es wichtig:
Behdlter mit brennbaren Fliissigkeiten fest zu schlieffen?




BRAND-SCHUTZ

Welche Form und Farbe haben
Brand-Schutz-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"10J 151 9qJed 31Q
‘jelpen ula sl s3
*31323131A 1S1 W04 31Q

BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie das Foto rechts an.
Was sehen Sie?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"1942SQ7-19na4 uauij

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Wo sind Feuer-Loscher in lhrem Arbeits-Bereich?




BRAND-SCHUTZ

Feuer ist gefdhrlich.
Wodurch entsteht Feuer?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘8unqiay ‘Snj4-uadun4 ‘e131a1e817 :1a1dsiag winz
‘(3]19ND-punz) sspuauualg semiy e

"n7 :)aldsiag wnz
'}J03SIanes o

‘qnels ‘1a1ded ‘z|joH :)a1dsiag wnz
‘uayodes alequualg e

:424np 1Ya1siua Jana4

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

» Kennen Sie mogliche Ziind-Quellen in Ihrem Arbeits-Bereich?
« Nennen Sie brennbare Stoffe in Ihrem Arbeits-Bereich.

« Warum bendétigt das Feuer Luft?

BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Foto rechts an.
Was sehen Sie?

Feuermelder

Scheibe einschlagen | ‘

Bitte drehen Sie die Karte um. .

Knopf fief driicken

“1I9p1aW-douy|-yaniq Japo Jap|aN-1ana4 uauil

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

» Wie wird ein Feuer-Melder benutzt?
Wichtig: Sie miissen die Scheibe einschlagen.

« Wann wird ein Feuer-Melder benutzt?




BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Es brennt.

Was miissen Sie tun?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘uayas zie|d-jpWWeS WN7 9

*UDSSB]IDA 11BIS) DM 31p S3M-1YdNn]4 wap Jny g
‘uaydew-nz ualiny aiq ‘&

‘ua810jaq Jay197-uaddnig woa uasunsiamuy alq ‘€
‘uases pIaydsag Jayei-uaddnig waq ¢

‘uaqalq 8iyny L

:uassnul als

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Was steht in lhrer Brand-Schutz-Ordnung?

Zum Beispiel:
Es ist verboten den Aufzug zu benutzen.

77 T

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Es brennt.

Es gibt ein kleines Feuer in lhrem
Arbeits-Bereich.

Diirfen Sie selber l6schen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘uages p1ayasag
191197-uaddnu9 waly| }10J0S JSWW] UBSSNIW 3IS
‘uIaN

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Warum ist es verboten:
selber das Feuer zu l6schen?




BRAND-SCHUTZ
In der Werkstatt:
Welche Telefon-Nummer hat die

Feuer-Wehr?

Bitte drehen Sie die Karte um.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Um die Feuer-Wehr im Not-Fall zu erreichen:
Gibt es in Ihrer Werkstatt eine andere Telefon-Nummer?

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Es brennt.

Wie kdonnen Sie die Feuer-Wehr rufen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘wJe)y 1q18 93e|uy-apIdN-pueIg BIQ °
"UdINJp J9PIdN-1aNa4 uaq o
‘uajniue ApueH wap U o

"UdjNiue UOIIS) WAP U
‘uaJlalwliojul 1ayvT-uaddnig uaq
:U3JNJ IYd\\-19N34 3Ip 9IS UdUUQY| 0S

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

« Wann rufen Sie in Ihrer Werkstatt die Feuer-Wehr?
» Welche Regel gibt es in Ihrer Werkstatt dazu?
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Es brennt.
Was miissen Sie dem Gruppen-Leiter

bei einem Feuer melden?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*18es J9)197-uaddnig ap sem
:dIg UNng

$11B1SI9M J3P Ul YIOU pulS UBUOSIdd IJ2IA M *
Juualg sepn o

$S91UUdIq OM\ °

:uspjaw Jaya7-uaddnig waly| uassnw aIg

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Warum sind diese Informationen wichtig?

BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Bild rechts an.

Sie sehen einen Flucht- und Rettungs-Plan.

Was steht in einem Flucht- und
Rettungs-Plan? Flucht- und Rettungsplan

Bitte drehen Sie die Karte um.

"1S1 Z1e|d-]9WWES I3p Op\ *

*1S1 SueSSNYy-10N 19p OM\

*1S118Y25Q7-19na4 1ap O ©

*1S1 19P19N-1aN34 1ap O ¢

‘421319g UaJaYIIS WauId NZ SN\ 31S])1dUYIS 19
:1Y31S ue|d-SSUN1IaY pun -1ydnj4 wauid uj

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Was zeigt Ihnen der griine Weg auf einem Flucht- und Rettungs-Plan?

BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg!
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BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Bild rechts an.
Sie sehen einen Flucht- und Rettungs-Plan.

. . o
Was zeigen lhnen die griinen Linien? Flieht: und Retinasotan

Bitte drehen Sie die Karte um.

"1Ydn|4 JauId 19q 89\ ualaydIs pun
U33S]|2Uyds UIp uauy| usasIaz ualul uaunis aiq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Warum sollen Sie die griinen Bereiche kennen?

BRAND-SCHUTZ

Nennen Sie brennbare Sachen
an lhrem Arbeits-Platz.

Brennbar bedeutet:
Diese Sachen konnen brennen.

Bitte drehen Sie die Karte um.

'9}J031S-1suny

‘uadde-zing

-addeq

-191ded

‘Z|0H

:1a1dsiag winz

‘uaydeg alequuaiq luuau Jajardsyw 1aq

L] L] L] L] L]

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

« Warum konnen diese Sachen brennen?
« Wo sind diese brennbaren Sachen in der Werkstatt?




BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Es brennt.

Diirfen Sie mit dem Aufzug fahren?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“U310QIaA 11 SeQ
juleN

Reden Sie mit lhren Mitspielern:
Warum ist der Aufzug bei Feuer verboten?

» Der Aufzug kann stecken bleiben.

» Der Aufzug kann die Menschen zu Flammen und Rauch fahren.

» Der Aufzug fahrt dann nicht mehr weiter.
» Der Rauch lasst die Tiir nicht mehr schlie3en.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein
Brand-Schutz-Zeichen.

Was bedeutet das Brand-Schutz-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*19Y25Q7-19Nna4
:191Napaq uaydIa7Z-zInyds-puelg seq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Wo sind die Feuer-Loscher?
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BRAND-SCHUTZ
Rechts sehen Sie ein
Brand-Schutz-Zeichen.

Was bedeutet das Brand-Schutz-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“I9p|d\-pueIg
:J9IN9paq UaYdIaZ-zINYdS-pueig seq

Dieser Brand-Melder wird auch Druck-Knopf-Melder genannt.
Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Wo sind die Druck-Knopf-Melder?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein
Brand-Schutz-Zeichen.

Was bedeutet das Brand-Schutz-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

YaneydS-yaso
:191Napaq uayd1az-zinyds-puelg seq
Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Wo ist ein Lésch-Schlauch?
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein
Brand-Schutz-Zeichen.

Was bedeutet das Brand-Schutz-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"U0J3]31-9p|dW-pueIg
119IN9paq uayd137-z3nyds-puelg seq
Reden Sie mit lhren Mitspielern:

In Threm Arbeits-Bereich:
Wo ist ein Brand-Melde-Telefon?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.
Was bedeutet das Rettungs-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘9J]IH 91s43
:191N9paq uaydiaz-ssuniiay seq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Wo ist das Rettungs-Zeichen fiir Erste Hilfe?
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.
Was bedeutet das Rettungs-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

121y
:191N2paq uaydIaz-ssuniiay seq

Reden Sie mit lhren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Wo ist das Rettungs-Zeichen fiir Arzt?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.
Was bedeutet das Rettungs-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*8911ssny-10N
:191N9paq uayd1az-s8uniiay seq

BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.
Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In lhrem Arbeits-Bereich:
Wo sind Rettungs-Zeichen fiir einen Not-Ausstieg?
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.
Was bedeutet das Rettungs-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.
*831155Ny-s3unjiay
:191N3Paqg UaYyd197-s3uniiay seq

BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.
Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Wo ist das Rettungs-Zeichen fiir Rettungs-Ausstieg?

Bei einem Rettungs-Ausstieg

wird man von der Feuer-Wehr mit einer Leiter gerettet.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.
Was bedeutet das Rettungs-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*Sjydal Suedsny-1JoN pun 39\-1ydanj4
:}91Napaq uayd1az-ssuniiay seq

BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.
Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
In Ihrem Arbeits-Bereich:

Wo ist das Rettungs-Zeichen fiir Flucht-Weg und Not-Ausgang?

17



BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Foto rechts an.
Was sehen Sie?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“JuueUIS Iap|aN-Yoney Yyoejuis yone piim iag
“I9PIaW-Ulep\-Yoney uid 1si seq

Reden Sie mit lhren Mitspielern:

Was macht der Rauch-Melder?

o Erwarnt vor Rauch.

» Der Rauch-Melder erkennt nur Rauch.
» Erwarnt nicht vor Feuer.

BRAND-SCHUTZ

Schneller Alarm ist wichtig!

Wie warnt lhr Rauch-Melder in der
Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*YJIS UOA UO]-|eusis
ualne] uaula yoney 19q 1q18 19p1aN-yoney 1aq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

» Warum sind Rauch-Melder wichtig?
» Wo sind Rauch-Melder in Ihrem Arbeits-Bereich?
» Warum hangen Rauch-Melder an der Decke?

—

N
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BRAND-SCHUTZ

Schneller Alarm ist wichtig!

Was miissen Sie tun:
wenn Sie den Signal-Ton des
Rauch-Melders horen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"18es Jaya7-uaddnig Jap sem:uny e
‘uases pIayssag Jaya-uaddnio wap 110j0S
:uassnul als

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Threm Arbeits-Bereich:
Wenn der Rauch-Melder einen lauten Signal-Ton macht:
Was miissen Sie tun?

BRAND-SCHUTZ

Welche Sicherheits-Kennzeichen
sind eckig und rot?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*J04 pun §1329 puls Uayd197Z-zInYdS-pueig

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Wo sind Brand-Schutz-Zeichen?
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.

Was bedeutet das Rettungs-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"Z]e|d-]dWWes wnz Jajuni oIS uayas 1oq
‘sney-uaddal] sep ul1yny S9M-1Ydn|4 1aq
N1 9Ip SIYI91 3IS UsUYQ

1191N9paq usayd197-s8uniay seqd

Das Rettungs-Zeichen bedeutet:

« Hierist ein Flucht-Weg.

» Hierist ein Not-Ausgang.

BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.

BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Bild rechts an.
In der Werkstatt brennt es.

Was miissen Sie tun:
damit sich das Feuer nicht ausbreiten kann?
Bitte drehen Sie die Karte um.

juUapJam 3])93S19A ‘Uspungas-1sa}
‘1]19349A S|BWAIU UBJINP UdIN]-ZINYdS-puelg

*J]BY-}2Nn4Nnz 1197 auId Inj 1ana4 sep sep
‘|elialey Wauld she puis als

‘udj|ey Nz usasso|ydsas
Jawwi puis uaun|-znyds-pueug

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
Wo sind Brand-Schutz-Tiiren?

Wichtig: Brand-Schutz-Tiiren diirfen niemals mit einem Keil offen gehalten werden!
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BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Foto rechts an.

Diirfen Sie diesen Netz-Stecker in die
Steck-Dose stecken?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘uasg|sne
puelg Uauld uuey| SSNJYIS-zIny| uId 19pQ

"UaWWOo3aq SeJYIS-WOoIIS UaUId UauuQy| 3l

‘1andey 1s1 19%2915-219N 13Q
juleN

Reden Sie mit lhren Mitspielern:
Warum kann ein Kurz-Schluss einen Brand auslosen?

BRAND-SCHUTZ

Spannendes zum Thema Brand-Schutz:

Kann ein Kiesel-Stein brennen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘ua1a1pojdxa 1Yd19] |Ya SasSalp uuey uuep
:uayodew |yaw-qneis
Saula) zueSs |9Saly Wap Sne aIS uuam Jaqy

pURIITRTRIICYTE

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In welchen Arbeits-Bereichen kann gefahrlicher Staub sein?

Zum Beispiel:

« In der Kiiche: Mehl-Staub.
¢ In der Schreinerei: Holz-Staub.
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BRAND-SCHUTZ

Spannendes zum Thema Brand-Schutz:

Kann Metall brennen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘uUauUaIq 9S3Ip UBUUQEY uuep
:uaya)siua aueds Japo gneis
J|eIBN SNe uuam Jaqy

RUBIRVRINIE |

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
In der Metall-Werkstatt:

Bei welchen Arbeiten gibt es Spane oder Staub?

Zum Beispiel:

« Beim Bohren.
« Beim Schleifen.

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Es brennt.
Ist der Rauch gefahrlich fiir Sie?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘UapJam S0}-1SSNMa(q
UaSNZWaly ¢ Yydeu uoyds usuuoy als

i, POl U3S0]-INe|“ uap yoane uew juuau yoney
ief

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Wodurch sind viele Menschen beim Flug-Hafen-Brand
in Diisseldorf 1996 gestorben?

Durch Feuer oder durch Rauch?

22



BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Foto rechts genau an.

Ist das ein Rauch-Warn-Melder oder
ein Feuer-Melder?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“I9pIaW-Ulep-YINey uId 1s1 seq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Rauch breitet sich schneller aus als Feuer.

Durch einen Rauch-Warn-Melder werden Sie frith gewarnt:

mit einem lauten Signal-Ton.
So kdnnen Sie sich retten.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Verbots-Zeichen.
Was bedeutet dieses Verbots-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*U9]0QJdA UBYISQ] 19SS HIN
119IN2pa( UaYdI9Z-S10GIaA seq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Wenn Loschen mit Wasser verboten ist:
womit konnen Sie dann l6schen?

Zum Beispiel:

e Sand.
e Losch-Decke.
o Fett-Brand-Loscher.

23



BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Verbots-Zeichen.

Das Verbots-Zeichen bedeutet:
Mit Wasser loschen verboten.

Was diirfen Sie niemals mit Wasser
l6schen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*191HN-SSUNSQT apuauualg e

‘ulzuag sapuauualig e

‘pueig-11a4 uauiy

:U3YJSQ] NZ 19SSBA\ HLW UDJOGIDA IS| ST

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Wenn ein Fett-Brand mit Wasser geloscht wird:
was kann passieren?

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Die Kaffee-Maschine bleibt tiber Nacht an.

Was kann passieren?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"uluUURIg puN U3PUNZIUD YIIS U3UUQY
3ungadwn 1ap ul usljelsle o
uIZdWIYIS uuey| y1Iseld o

‘uUsWWoY| puelg-lowyds
WaUId NZ S8 UURY UBZIH-1aqM Yy2nq «

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Nach Feier-Abend in Ihrem Arbeits-Bereich:
Wer schaut nach:
ob alle Geréte ausgeschaltet sind?
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Rechts auf dem Bild sehen Sie eine
Mikro-Welle.

Warum ist es verboten:
Besteck oder Alu-Folie in die
Mikro-Welle zu tun?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“Iyejon-pueig 1Yalsiua yainpeq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Was passiert genau in der Mikro-Welle?

(Bestecke = Funken-Flug,
Alu-Folie = kann von alleine brennen)

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Sehen Sie sich das Foto rechts genau an.

Wodurch kann ein Brand passieren?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘UsWWoy puelg wWaula Nz sa uuey 0§

"uaiyny SunzjiH-1ag ANz usuuQy
U9S0(-Y291S-YdBJYd\ US)DIA UR 3)BID) JI3IA

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Niemals viele Gerate an vielen Mehrfach-Steck-Dosen anschlief3en.
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Ein Verkehrs-Weg ist verstellt.

Wenn es brennt:
Was kann passieren?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*U3pJaMm 31ZInuas Jydiu uuey Sap-1ydani4 1@

Reden Sie mit lhren Mitspielern:

» Der Not-Ausgang ist versperrt!
» Menschen kdnnen bei der Flucht stolpern und stiirzen!
o Im Flur kann es auch schnell brennen!

» Es wird viel Rauch geben!

« Die Kartons sind falsch gelagert.

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Es brennt.
Rauch breitet sich von der Decke aus.

In welcher Haltung verlassen Sie den
verrauchten Bereich?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"19qep YoIs uaIaaq als
‘§unjjeH 49339NQgas Ul WNeY UaP USSSB]IAA 31

Reden Sie mit [hren Mitspielern:

Warum ist die gebiickte Haltung wichtig?

» Rauch steigt immer zuerst nach oben!
» So ist Atmen unterhalb der Rauch-Schicht moglich.

« Die Sicht ist besser.
So kdnnen Sie den Ausgang besser sehen.
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BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Foto rechts an.
Der Herd ist eingeschaltet.

Was kann passieren?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘uapunziua alje|d-pleH usglay
19p ue Yd1S usuuy uaydes uay|91sasqge a1Qq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Kann so etwas in lhrem Arbeits-Bereich passieren?

Nach Feier-Abend in Ihrem Arbeits-Bereich:
Wer schaut nach:
ob alle Gerate ausgeschaltet sind?

BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Foto rechts genau an.
Wenn es brennt:

Konnen Sie dann den Flucht-Weg
sicher nutzen?
Bitte drehen Sie die Karte um.

"1119dS1aA 3113]d 31p Y2.np 1s1 S9-1Yan|4 4aa
“ulaN

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

 Flucht-Wege und Rettungs-Wege miissen immer frei sein.
» Diese Wege konnen im Not-Fall Leben retten.

BGW-Tipp: Wenn Sie so etwas in der Werkstatt sehen:
bitte immer Ihrem Gruppen-Leiter Bescheid sagen!
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BRAND-SCHUTZ

Dieser Feuer-Loscher ist keine Hilfe!
Warum?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘1119ds1aA 1S1 19Yy2sQT-19Nna4 wnz Sap JaQ

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Was wiirden Sie hier tun?

Sie sagen dem Gruppen-Leiter Bescheid:
damit die Palette sofort vom Feuer-Loscher und von der Tur entfernt wird.

BRAND-SCHUTZ

Sehen Sie sich das Foto rechts genau an.

Was kann passieren?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘uauualq S uuey uueQ

‘UaWIWOY |agey

19p Sunzyyiaqq) Jauld Nz sa uuey yaunpeq
‘»JB|BS-]9qe)“1q18 53

“UIPUNQIIA PUIS UISOQ-Y231S-YdeJ Y 3]3IA

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Wie sind die Mehrfach-Steck-Dosen in Ihrem Arbeits-Bereich verlegt?




BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Warn-Zeichen.

Das Warn-Zeichen warnt vor hei3en
Ober-Flachen.

In lhrem Arbeits-Bereich:
Gibt es Gerdte:
die heif3 werden kénnen?
Bitte drehen Sie die Karte um.
*19119M 0S pun uasi3-]asng “1e19D-gIamydS-ualjo4
‘usnie|d-piaH ‘uaulydsein-aalje)
:191dsiag wnz

.e[

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Warum sind heif3e Gerdte und heile Maschinen gefahrlich?

Wer kontrolliert:
dass diese ausgeschaltet werden?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie eine
Brand-Schutz-Ordnung.

Was steht in einer Brand-Schutz-
Ordnung?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“U3]]0S UN] ||e4-pUklg WIS Ul 3IS SEM
:1y31s SunupiQ-zINydS-puelg Jauld uj

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Was ist bei einem Brand wichtig?

Zum Beispiel:

» Ruhig bleiben.
» Den griinen Schildern folgen.

Verhalten im Brandfall

Ruhe bewahren

1. Brand melden

2. In Sicherheit
bringen

3. Loschversuch
unternehmen

29



BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Nennen Sie Maschinen:
bei denen ein Brand entstehen kann.

Bitte drehen Sie die Karte um.

"(X314) 12JIB1YIS- || UIM *
‘91eIan) a1indey o
"QUIYISBN-IBIYIS
:1a1dsiag winz

“UUIYISBI\ SUSPIIYISIaA JuuaU J3)a1IdsH 1aQ

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Worauf miissen Sie beim Umgang mit diesen Maschinen aufpassen?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen einen Feuer-Ldscher.
Diirfen Sie den Feuer-Loscher benutzen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘uaqgey Juia)as e1Ixa sep alp
:UBYISUB 19p0

*uaZINuaq IaYyasQi-1anaS
uap jep Jayai-uaddnig iap InN

iu1aN

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Warum diirfen nur geschulte Personen den Feuer-Léscher benutzen?




BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Nennen Sie Arbeiten:
bei denen ein Brand entstehen kann.

Bitte drehen Sie die Karte um.

U39 8ISSN|4 uslequualqg Jiw Suesw e
USSIBIYIS -

"UDGBIMYDIS

:ja1dsiag winz

‘uuey| USYalSIUd pueig UId USSP 19q
:U9119qJy UIPaIYISIaA JuUBU J3aIdSHI JaQ

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Worauf miissen Sie bei diesen Arbeiten besonders aufpassen?

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Wo darf geraucht werden?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘Jep uaplam 1yonelas om :11eISNI9M
19p Ul aydialag alp Juuau Jajaidsuy 1aQ

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Warum gibt es Raucher-Bereiche?




BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Ein Putz-Lappen ist voll Lésungs-Mittel.

In welchen Miill-Eimer miissen Sie
ihn werfen?
Bitte drehen Sie die Karte um.

159}-13N3} puls Ja)eyag a1q

"JoWwWesas uidljeyag usuasso|ydsas
ul uapJlam uaddeq-zind a1yaneiqan

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Warum ist es wichtig:
Putz-Lappen voller Losungs-Mittel in diesem
besonderen Behdlter zu sammeln?

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Es brennt.
Der Flucht-Weg ist voll Rauch.

Was tun Sie?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘UaWIYdU}IW pun usuiem uasa)|oy|
EISENRIIEN ]}
*U9pPUIMIBA 831155NY-10N
*uane| JUYISqy-puelg ualaydis usuid uj
"udZINu 83W-1YdN|4 UdYIBMZ o
:1a1dsiag winz
*1Yonj4 1Nz udad Y2 SQW luusu Jajaidsuw 1aq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Wo steht geschrieben:
wie Sie sich bei einem Brand verhalten sollen?
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Warum kann es in der Weihnachts-Zeit
,brand“-gefahrlich sein?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"1I2UyYdS usuualq awneg-siydeuyisp
pun 9zZugJy-SIUSAPY U I0I]
‘J191598)ne pun 1apunzague

USZ13Y UBPIaM 1I9Z-SIYdeuyIdap Jap U]

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Was kann man statt einer brennenden Kerze verwenden?

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Wo kommen die Zigaretten-Kippen hin?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*19Y29g-uaydsy uauld ul uswwoy| aIs
‘uaylam nz

Jawi3-|InW uauld ul uaddry-usyalesiz
:U910QJaA 151 S7

BGW-Tipp:
Den Aschen-Becher nicht sofort in den Mill-Eimer ausleeren!

Die Zigaretten-Kippen konnen noch glithen.
Dadurch kdnnen Sie im Mull-Eimer einen Brand machen.
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Wofiir ist dieses Fenster?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"U3YdIZge 1aNa4 WOA dZ}IH 3Ip uuey Hoq
‘uayaizqe )jauyds yoney uuey uoq o
"19}5Ud4-s8nzqy-yoney uia 3si seq

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Warum ist es wichtig:
dass Rauch schnell abziehen kann?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie
einen roten Schalter.

Was bedeutet der rote Schalter?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"SNe 110J0S aUIYISe\ 31p Y2IS 193|_YydS uuep
:U9Z)NUI( 19)]eYISSNY-10N UIP 3IS UL
*19}]_YISSNY-ION 19p 1SI

19)]eYdG 9104 13(

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

Wenn maglich:
Schalten Sie bei Brand die Maschine aus.
Die Maschine: an der Sie gerade arbeiten.
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BRAND-SCHUTZ

In lhrem Arbeits-Bereich:

Zeigen Sie lhren Mitspielern
alle Feuer-Loscher.

Bitte drehen Sie die Karte um.

Y2501 Jana4 Hwep
uew aIm ‘aIS uages
"J9YdsQ7-1ana4 uauld
391G UBWUYAN

‘ulayasQi-1ana4 uaje nz
uayas 1a)ardsup aig

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Das Brand-Schutz-Zeichen oben ist neu.
Das alte Brand-Schutz-Zeichen sieht so aus:

BRAND-SCHUTZ

In lhrem Arbeits-Bereich:

Zeigen Sie
den Verband-Kasten.

Bitte drehen Sie die Karte um.

"Ud)SeY-pueqiap Wap nz
TEVEXFEIET S IEN

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit [hren Mitspielern:
Was ist alles im Verband-Kasten?
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BRAND-SCHUTZ

In IThrem Arbeits-Bereich:
Wo gibt es Brand-Schutz-Tiiren?

Bitte drehen Sie die Karte um.
*uayals s1ydiu Jiep
uain]-zNydS-puelg usp JoA

*UI9S NZ JaWwW| uassnu
uain]-zinyds-puelg aiqg

“IN1-ZINYIS-pueig Iauld nz
uayas Jajp1ds Ay T~

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) geht mit zu der Brand-Schutz-Tiir.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Wie konnen Brand-Schutz-Tiiren Leben retten?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.

Wo gibt es das Rettungs-Zeichen
in der Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"Z1e|d-]dwwes
:191Napaq UaydIaz-s8uniiay seq

‘usyd1az-s3unilay wnz
uayas Ja1a1dsH Y

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Das Rettungs-Zeichen oben ist neu.
Das alte Rettungs-Zeichen sieht so aus:
Was bedeutet: Sammel-Platz?

BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg!
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Gehen Sie einen Flucht-Weg nach.

Bitte drehen Sie die Karte um.

“yoeu 83 \-1Yydnj4 usuld uayas Ja)aldsu Ay

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.
Achten Sie auf Hindernisse auf dem Flucht-Weg.

Reden Sie mit lhren Mitspielern:
Warum ist es gefahrlich:
wenn ein Flucht-Weg zu-gestellt ist?

BRAND-SCHUTZ

Sie sind neu in der Werkstatt:
Lernen Sie alles iiber
die Erste Hilfe in der Werkstatt.

Was steht auf einem Plakat Erste Hilfe?

Bitte drehen Sie die Karte um.

¢9J1IH @1si3 1edeld Wap
jnejyais sem

191G uasdes

"9JIIH 91543 1e>R|d Winz
TEVEXFEIET S IEN

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie das Verbots-Zeichen
Rauchen verboten.

In lhrem Arbeits-Bereich:
Zeigen Sie, wo das Verbots-Zeichen ist.

Bitte drehen Sie die Karte um.

"usyd197-510qIaA Wap nz
uayasg uajards 3y

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Das Verbots-Zeichen oben ist neu.
Das alte Verbots-Zeichen sieht so aus:

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Zeigen Sie lhren Mitspielern
das Gefahrstoff-Zeichen.

Bitte drehen Sie die Karte um.
‘yalpunzius
:9yoeuds 1a1amyds ul g1y seq
‘uauuaIq Yd13] uuey SEM1
:191Napaq uaydIaz-4J01s1ye)an seq
*uaYd197-}403S1yea0 Wap nz usyas
SEIEISIITENIY

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern.

e Was kann in lhrem Bereich brennen?
» Welche brennbaren Fliissigkeiten gibt es?
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BRAND-SCHUTZ
In IThrem Arbeits-Bereich:
Zeigen Sie den Not-Ausschalter

an einer Maschine.

Bitte drehen Sie die Karte um.

*19}]BYISSNY-1ON JIW aulydISep
lauld nz usyas Is)aldsu Ay

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern iber den Not-Ausschalter.
Bei Alarm schalten Sie die Maschine ab: wenn es maglich ist.
Warum?

BRAND-SCHUTZ

In lhrem Arbeits-Bereich:

Zeigen Sie lhren Mitspielern dieses
Brand-Schutz-Zeichen.

Bitte drehen Sie die Karte um.

*19Yy25Q7-1ana4
:191N9paq uaydIa7Z-zInyds-puelg seq

‘uUayd19Z-zINydS-pueig
wnz uayas Ja)a1dsuy a1

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Das Brand-Schutz-Zeichen oben ist neu.
Das alte Brand-Schutz-Zeichen sieht so aus:
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BRAND-SCHUTZ

Schneller Alarm ist wichtig!

In lhrem Arbeits-Bereich:
Wo ist ein Feuer-Melder?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘Juueuas 1ap)a-jdouy-yaniq
yone plim JIapa-1anad JaQ

*I9p]aN-1ana4 winz uayas Ja)aidsuy aiq

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Wie wird der Feuer-Melder bedient?

¥ Feuermelder ||

Scheibe einschiogen

Knopf tief driicken

BRAND-SCHUTZ

In lhrem Arbeits-Bereich:

Zeigen Sie lhren Mitspielern
einen Flucht- und Rettungs-Weg.

Bitte drehen Sie die Karte um.

89/\\-s8unjiay pun -3yonj4
wauld nz usayas Ja191dsU N 9V

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Was steht im Flucht- und Rettungs-Plan?

BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.

Flucht- und Rettungsplan
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.

Wo gibt es das Rettungs-Zeichen in der
Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

121y
:19INapaq uayd1az-sSuniiay seq

‘uay2197-s8unjlay wnz usayas 19)a1dsH Y

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.

Wo gibt es das Rettungs-Zeichen
in der Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“19}197-42N]4 Jw 8a11SSNY-JON
:191Napag uaydiaz-ssuniiay seq

‘uayd197-sSun}1ay wap nz uayas 1a)a1dsu 9|V

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.
BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.

Wo gibt es das Rettungs-Zeichen
in der Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*8911ssny-10N
:191Napaq uayd1az-s8unilay seq

‘uay2197-s8unjlay wnz usayas 19)a1dsH Y

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.
BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.

Wo gibt es das Rettungs-Zeichen
in der Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*19119198 131197 J19UI9 JW JYdA\-19Nnd4
19p UOA uBW pJIM 8311SSNY-S3uUnllay wiag

*831355Ny-s3unjiay
:191N3pag uayd1a7-s8uniiay seq

‘uayd197-sSun}1ay wap nz uayas 1a)a1dsu 9|V

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.
BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein Rettungs-Zeichen.

Wo gibt es das Rettungs-Zeichen
in der Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*S1ydat Suedsny-10N/Sa-1Yydn)4
:191Napaq uayd1az-s8unilay seq

‘uay2197-s8unilay wap nz usyas Ja)a1dsU 9V

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Gehen Sie einen Flucht-Weg nach.
BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein
Brand-Schutz-Zeichen.

Wo gibt es das Brand-Schutz-Zeichen
in der Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“19p1aN-jdouy|-3}oniq 1apo Japla-puelg
:191N9paq uaydIa7Z-zInyds-puelg seq
"uayd19z-z3nyds-puelg

wnz uayas 1a)a1dsyN 9V

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
« Wie funktioniert der Brand-Melder?
« Wer darf den Brand-Melder driicken?
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BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein
Brand-Schutz-Zeichen.

Wo gibt es das Brand-Schutz-Zeichen
in der Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

Yaneyds-yssan

:191N3paq usayd1az-zinyds-pueig seq
"uayd197-zInydS-puelg

wnz uayss Ja)aqiely v

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
o Wofurist der Losch-Schlauch?
o Wer darf den Losch-Schlauch benutzen?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie ein
Brand-Schutz-Zeichen.

Wo gibt es das Brand-Schutz-Zeichen
in der Werkstatt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘u0Ja)a-ap|a-puelg

:191N9paq uaydIa7Z-zInyds-puelg seq
"uayd19z-z3nyds-puelg

wnz uayas 1a)a1dsyN 9V

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
« Wozu dient ein Brand-Melde-Telefon?
« Wer darf ein Brand-Melde-Telefon benutzen?
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Zeigen Sie brennbare Sachen
an lhrem Arbeits-Platz.

Bitte drehen Sie die Karte um.

"9}J01G-Isuny)
‘uadde-zang
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‘ZIOH -«
:ja1dsiag winz
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Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

In Ihrem Arbeits-Bereich:
« Warum konnen diese Sachen brennen?
e Wo sind diese Sachen?

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie das Verbots-Zeichen:
Flamme, Feuer, Funken und Rauchen
verboten.

In lhrem Arbeits-Bereich:
Wo gibt es das Verbots-Zeichen?

Bitte drehen Sie die Karte um.

“U3Y2197-510GIaA Wap nz uayas 1a)a1dsyN 3V

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit [hren Mitspielern:
Warum sind hier eine Flamme, ein Feuer, Funken
und Rauchen verboten?
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Gibt es in Ihrem Arbeits-Bereich zu viele
Kabel auf einem Haufen?

Das nennt man:
,Kabel-Salat*.

Sehen Sie sich um.

Bitte drehen Sie die Karte um.

", JB|eS-19ge)“ waula Nz usyas J3)a1dsHIN 9V

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

» Viele Mehrfach-Steck-Dosen sind verbunden.

« Dadurch kann es zu einer Uberhitzung der Kabel kommen.
e Dann kann es brennen.

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Gehen Sie einen Flucht-Weg nach.

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘yoeu 89/ \-1Yydanj4 usuld usyas 1a)a1dsHW IV

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Achten Sie auf Hindernisse auf dem Flucht-Weg.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Warum ist es gefahrlich:
wenn ein Flucht-Weg zu-gestellt ist?
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BRAND-SCHUTZ

Rauch ist im Raum.

Zeigen Sie lhren Mitspielern:
wie Sie bei Rauch einen Raum verlassen.

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘1ogep YdIs uslleaq 9IS
‘3unjjeH 491N gas Ul wney udp UISSeIIA 9IS

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Warum ist die gebiickte Haltung wichtig?
Rauch steigt immer nach oben.

» Soist Atmen unterhalb der Rauch-Schicht méglich.

« Sie haben eine bessere Sicht unterhalb der Rauch-Schicht.

So konnen Sie besser den Ausgang sehen.

BRAND-SCHUTZ

Rechts sehen Sie eine
Brand-Schutz-Ordnung.

Wo ist die Brand-Schutz-Ordnung
in lhrem Arbeits-Bereich?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘SunupiQ-zinyds-pueig
Inz uayas Jaja1dsu Ay

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit [hren Mitspielern:
Wie verhalten Sie sich bei einem Brand?
Beachten Sie die Brand-Schutz-Ordnung.

Verhalten im Brandfall

Ruhe bewahren

1. Brand melden

2. In Sicherheit
bringen

3. Loschversuch
unternehmen

“
Wandhydrant benutzen
y
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Es brennt.
Wie kommen Sie sicher raus?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*uaydI197-s8uniiay
uaunJis uap uasgjoy 19)a1dSHN IV

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Auf welchem Plan wird der sichere
Rettungs- und Flucht-Weg gezeigt?

Flucht- und Rettungs-Plan:
BGW-Tipp: Griin = Das ist der sichere Weg.

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Zeigen Sie Maschinen:
von denen eine Brand-Gefahr ausgeht.

Bitte drehen Sie die Karte um.

"(X314) 49J191YIS-|UIM
‘9jel90 91inde)|
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:1a1dsiag winz
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Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.
Reden Sie mit [hren Mitspielern:

Worauf miissen Sie beim Umgang mit diesen Maschinen aufpassen?
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BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:
Wo darf geraucht werden?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘JJep uapiam 1yonesas om
:ayd1alag alp 1819z 19)a1ds1 JaQ

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Warum darf nurin bestimmten Bereichen geraucht werden?

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Wo werden Putz-Lappen voll
Losungs-Mittel sicher entsorgt?

Bitte drehen Sie die Karte um.

‘ujal uaddeq-zing
ualyoneiqas alp uswwoy 1o

"I9)|eYag U1Sa4-19na) uap 1819z 4a)a1ds JaQ

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit [hren Mitspielern:
Warum diirfen Sie Putz-Lappen voller Losungs-Mittel
nie in den normalen Mill-Eimer werfen?
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In der Werkstatt:

Es brennt.
lhr Flucht-Weg ist voll Rauch.

Was tun Sie?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*udgdIYIS uaun]-zinyds-puelg
*uazinu 8a13ssny-10N
*uaydns 11uydsqy-pueig uaiaydis usulj
*uazinu 39/ \-1Yydnj4 usyiamyz
:URANYIISOW
USUIPIIYISIDA 31p JuudU J3)a1dSHW 1@

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Warum ist es verboten:
den verrauchten Fluchtweg zu nutzen?

BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Wo kommen ausgerauchte
Zigaretten hin?

Bitte drehen Sie die Karte um.

*19Yyd9g-uaydsy alp 1819z J9)aidsu 4ag

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
Den Aschen-Becher nicht sofort in den Mill-Eimer ausleeren!
Die Zigaretten-Kippen konnen noch glithen und im Mill-Eimer einen Brand ausldsen.




BRAND-SCHUTZ

In der Werkstatt:

Wo in der Werkstatt ist ein
Rauch-Abzugs-Fenster?

Bitte drehen Sie die Karte um.

"19)SU4-s3nzqgy-yoney
ul 1819z J9)a1dsu 1@

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:

» Wie 6ffnet man das Rauch-Abzugs-Fenster?
» Wann 6ffnet man das Rauch-Abzugs-Fenster?

Warum ist es wichtig:
dass Rauch schnell abziehen kann?

BRAND-SCHUTZ

In lhrem Arbeits-Bereich:

Zeigen Sie Gerdte und Maschinen
mit heifen Ober-Flachen.

Bitte drehen Sie die Karte um.

"ayde|4-19qQ JagIay oA Sunuiep
:}9IN3pag uaydIaz-uiep seq

‘uayode|4-19qQ uaglay yw
uauUIYISe\ pun a1elan 1819z J9)a1dsii JaQ

Ein Mitarbeiter (Fachkraft) ist dabei.

Reden Sie mit Ihren Mitspielern:
» Warum sind heiBe Gerdte und Maschinen gefahrlich?
o Wer kontrolliert: dass diese ausgeschaltet werden?




BRAND-SCHUTZ

Bildnachweis:

BGW: Karten 11, 12, 29, 37, 40, 47
Berufsgenossenschaft Holz und Metall (BGHM): 32, 34, 49, 51
Peter Filip: 26, 27, 28

Fotolia: Karten 7 und 30 (TELCOM-PHOTOGRAPHY), 8 oben (Olaf von Lieres),
8 unten und 40 (Bjoern Wylezisch), 9 (ambrozinio), 10 (Trikona), 18, 19 und 23

(Boris Zerwann), 20 und 37 (Matthias Buechner), 21 (nanantachoke), 22 (akf)
24 (PhotoKD), 25, 28 und 46 (Friedberg), 31, 33 und 50 (fotografikateria)

iStockphoto: 1, 34, 35, 39
Josef Junker: 3, 20, 21, 36
Werner Pollak: 6, 9, 10, 11, 12, 13, 22, 25, 30, 31, 32, 33, 45, 48, 49, 50

www.rauchmelder-lebensretter.de: 26, 47

52



